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Resumo. Este artigo apresenta resultados de uma pesquisa de doutorado em que analisamos as possibilidades
pedagogicas da teoria do mobile learning para o ensino de conceitos matematicos na escola de educacdo basica. Por
meio de uma pesquisa agdo desenvolvemos uma formagao continuada que alcangou cerca de 60 professores da escola
publica e levou conhecimento tedrico e pratico para estes profissionais. Defendemos a tese de que uma acgdo
pedagogica baseada na teoria do mobile learning possui caracteristicas de uma acao pedagdgica inovadora. Por meio
de uma pesquisa qualitativa (destaque para o uso do software de pesquisa qualitativa AtlasTi) analisamos propostas e
aplicacdes em sala de aula onde os professores que realizaram a formacdo levaram para suas turmas o uso de
dispositivos moveis (tablets ¢ smartphones) para o ensino de conceitos matematicos no ensino fundamental. O
trabalho se mostra relevante visto que ha uma demanda por parte da sociedade por melhores niveis de aprendizagem,
pelo uso eficiente das tecnologias digitais na educagdo, e também por dindmicas e metodologias de ensino que levem
os alunos, ndo s6 ao conhecimento dos contetidos curriculares, mas ao desenvolvimento de habilidades e
competéncias necessarias para o cidaddo do século XXI, a saber: Trabalho em grupo, criatividade, protagonismo, uso
de tecnologias digitais e resolug@o de problemas.

Palavras Chave: Mobile learning, tablets, agdo pedagdgica inovadora, matematica.

Introducao

As tecnologias digitais, como tablets e computadores, sdo indispensaveis na escola do século XXI.
Borba (2007) afirma que “/...J o acesso a informdtica deve ser visto como um direito, e, portanto, nas
escolas publicas e particulares o estudante deve poder usufruir de uma educagdo que no momento atual
inclua, no minimo, uma alfabetizacdo tecnologica”. (BORBA, 2007, p. 17). Vivemos imersos em uma
sociedade tecnologica onde as mais diversas relagdes entre pessoas e instituigdes sdo mediadas por
tecnologias digitais, onde tudo acontece no ciberespago no contexto da cibercultura. Porém, como
afirmado por Faris Yakob, no prefacio do livro Cultura da Convergéncia®, “O futuro ja chegou! S6 néo
esta distribuido de forma equilibrada”.

O uso de tablets esta disseminado em toda sociedade e o uso de smartphones tem aumentado a cada
ano se tornando um bem de consumo desejado e acessivel a grande parte da populacdo. A pesquisa TIC
Educagdo* 2015 mostrou que 78% dos estudantes ¢ 85% dos professores brasileiros possuem acesso a
internet mével em smartphones. J4 os dados de 2017 (Tic educagdo 2017) mostram que 97% dos
estudantes, de escolas publicas e particulares de regides urbanas, usam smartphones para acesso a internet.
A nivel global o movimento BYOD (bring your own device?®) tem se expandido e as escolas tém
incentivado seus alunos a trazerem seus dispositivos moveis para o uso pedagogico em sala de aula.

23Jenkis (2015).

24 Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informagdo e comunicagdo nas escolas brasileiras: TIC educagdo
2015 [livro eletronico] - Sdo Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2016. Disponivel em:
<http://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/TIC_EDU 2016 LivroEletronico.pdf>. Acesso em: 25 de fevereiro de
2019

25 Traga seu proprio dispositivo.
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Enquanto isso em mnosso pais assembleias legislativas municipais e estaduais criam leis
descontextualizadas que proibem o uso de smartphones na sala de aula®.

Neste artigo apresentamos resultados de uma pesquisa de doutorado em que analisamos as
possibilidades pedagdgicas da teoria do mobile learning para o ensino de conceitos matematicos na escola
de educag@o basica. Por meio de uma pesquisa agdo desenvolvemos uma formagdo continuada que
alcangou cerca de 60 professores da escola publica e levou conhecimento teodrico e pratico para estes
profissionais para o uso de dispositivos moveis sem fio — tablets e smartphones — para o ensino de
matematica. Defendemos a tese de que uma agao pedagogica baseada na teoria do mobile learning possui
caracteristicas de uma agao pedagodgica inovadora.

Por meio de uma pesquisa qualitativa analisamos propostas e aplicacdes em sala de aula onde os
professores que realizaram a formagao levaram para suas turmas o uso de dispositivos mdveis (tablets e
smartphones) para o ensino de conceitos matematicos no ensino fundamental.

O trabalho se mostra relevante visto que ha uma demanda por parte da sociedade por melhores niveis
de aprendizagem, pelo uso eficiente das tecnologias digitais na educagdo, e também por dindmicas e
metodologias de ensino que levem os alunos, ndo s6 ao conhecimento dos contetidos curriculares, mas ao
desenvolvimento de habilidades e competéncias necessarias para o cidaddo do século XXI, a saber:
Trabalho em grupo, criatividade, protagonismo, uso de tecnologias digitais e resolu¢ao de problemas.

Apresentamos a seguir nossa base tedrica que foi basecada na teoria do mobile learning ¢ na
conceitualiza¢do de agdo pedagogica inovadora. Logo apds trazemos uma experiéncia realizada em sala
de aula por um dos professores participantes do curso e que representa significativamente uma ago
pedagogica inovadora por meio do uso de dispositivos moveis sem fio baseado na teoria do mobile
learning.

A teoria do mobile learning

O Mobile Learning ¢ uma teoria desenvolvida recentemente. Crompton (2013) nos mostra que foi a
partir do inicio dos anos 2000 que pesquisadores como Quinn (2000), Soloway et al. (2001), Traxler
(2005), Sharples, Taylor, & Vavoula (2007), entre outros, iniciaram estudos mais aprofundados sobre esta
teoria e buscaram uma defini¢do precisa para ela. A teoria do M-learning vem trazer um olhar
metodolodgico para atividades pedagodgicas, formais e ndo formais, que sdo desenvolvidas com o auxilio
de dispositivos digitas moveis (tablets, smartphones, celulares, laptops educacionais).

O M-learning surge da ideia do e-learning, que inicialmente se desenvolveu no contexto da
cibercultura e aprendizagem, mais especificamente no contexto de educagdo online. Com o advento e
popularizagdo dos laptops, calculadoras graficas, notebooks educacionais, e, mais recentemente, dos
tablets e smartphones, o Mobile learning surgiu como um campo de pesquisa ¢ estudo sobre as
possibilidades educacionais de se ensinar e aprender com tecnologias que podem ser carregadas facilmente
para todos os lugares, e até mesmo manter-se conectado a uma rede de internet sem precisar ficar preso
especificamente a um espago confinado. Almeida (2014) acrescenta neste sentido,

Os usos das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagio (TDIC), em especial dos dispositivos
portateis, com mobilidade e conexdo sem fio a internet (laptop, netbook, celular, tablet...), associados com
os recursos gratuitos e de facil manuseio, como as ferramentas e interfaces da web 2.0 (Google, Wikipedia,
Youtube, Blog, Twiter, Orkut, Facebook, etc.) expanden-se na sociedade, propiciando as pessoas a busca
de informagdes por meio de mecanismos automaticos, as comunicagdes pessoal, social e profissional, o
compartilhamento de experiéncias, a navegacao e a colaboragdo. (ALMEIDA, 2014, p. 20)

O M-learning tem forte influéncias das ideias do U-learning (Ubiquos learning ou aprendizagem
ubiqua). Uma aprendizagem ubiqua poderia ser traduzida como aprendizagem aberta, que de acordo com
Santaela (2010) significa:

26 F o caso do estado de Santa Catarina por meio da LEI N° 14.363, de 25 de janeiro de 2008.
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[...] processos espontineos, assistemdticos e mesmo caoticos,
atualizados ao sabor das circunstancias e de curiosidades
contingentes e que sdo possiveis porque o acesso a informagdo é
livre e continuo, a qualquer hora do dia e da noite. Por meio dos
dispositivos moveis, a continuidade do tempo se soma a continuidade
do espaco: a informacdo é acessivel de qualquer lugar. E para essa
dire¢do que aponta a evolugdo dos dispositivos moveis, atestada
pelos celulares multifuncionais de ultima geracdo, a saber: tornar
absolutamente ubiquos e pervasivos o acesso a informagdo, a
comunicagdo e a aquisi¢do de conhecimento. (Santaela, 2010, p. 19).

Vale lembrar que uma atividade ou aprendizagem Ubiqua ou aberta ndo necessariamente depende do
uso de dispositivos méveis ou de tecnologias digitais. Pode-se realizar uma atividade de aprendizagem
aberta com recursos simples como lapis papel. Entretanto, uma atividade de m-learning deve ser sempre
uma atividade aberta, ou seja, baseada nas ideias de u-learning.

Nao ha, contudo, um consenso sobre o conceito de m-learning. Pacher et al. (2010) compreendem que
o m-learning ndo se trata de uma nova aprendizagem. O que ha de novo, neste sentido, sdo as
funcionalidades das tecnologias moveis sem fio com a convergéncia de diversas midias em um unico
aparelho, a portabilidade e a possibilidade de criagdo de contextos de aprendizagem que extrapolam o
espago e o tempo da sala de aula. Segundo Valente (2014):

O objetivo do m-learning é explorar a mobilidade, a conectividade sem fio e a convergéncia
tecnolodgica para prover acesso a informagao e poder interagir com professores e colegas de curso de modo
que a aprendizagem possa acontecer em qualquer lugar e a qualquer momento. (VALENTE, 2014, p. 40).

Todavia, uma visao simplista e tecnocéntrica pode nos levar a pensar que o simples uso de dispositivos
digitais moveis na escola pode ser considerado uma atividade de m-learning: um professor que utiliza
tablets em sala de aula para acessar um livro didatico digital ndo estd necessariamente utilizando ou
aplicando as ideias de m-learning.

Além de se utilizar da convergéncia de midias, da portabilidade e mobilidade, para a atividade
pedagogica poder se enquadrar dentro do conceito de m-learning, deve haver atencdo para a questdo da
criacao de conversacdes e contextos de aprendizagem.

Sharpless, Taylor e Vavoula (2007) entendem o m-learning, ou seja, a aprendizagem para a era da
mobilidade, como “[...] processos de vir a conhecer por meio de conversagoes entre multiplos contextos
de pessoas e tecnologias interativas pessoais”. (SHARPLESS; TAYLOR; VAVOULA, 2007, p.2)
Conversacdes sdo as multiplas possibilidades de que o aluno tem de comunicar, informar e compreender
suas ideias, teorias e conhecimentos, ¢ a de seus colegas. Contextos sdo os temas emergentes de projetos
de aprendizagem que servirdo de base para o trabalho curricular e aprendizagem do aluno. A tecnologia
movel sem fio entra aqui como uma ferramenta catalisadora do processo de conversacao entre os multiplos
contextos de aprendizagem.

Como podemos perceber, uma atividade pode se caracterizar como uma atividade de Mobile Learning,
ou baseada nas ideias do M-Learning, se utilizar em sua concepgao e aplicac@o os conceitos de mobilidade
— mover-se com as TMSF por diversos espacos a fim de coletar e registrar informagdes —; conectividade
—utilizar redes sem fio para comunicar e transmitir informagdes para a aprendizagem —; aprendizagem
ubiqua — possibilitar aprendizagem em espagos e momentos diversos na escola e fora dela —; e a criag@o
de contextos de aprendizagem.

Ac¢ao pedagogica inovadora

O plano de metas do PNE (2014-2024) — Plano Nacional de Educagdo — traz na meta 7.12 o objetivo
de relacionar o uso de tecnologias e praticas pedagogicas inovadoras como forma de garantir uma
educagdo de qualidade no nivel de escolarizacdo basico:
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Incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar
tecnologias educacionais para a educagdo infantil, o ensino
fundamental e o ensino médio e incentivar prdticas pedagdgicas
inovadoras? que assegurem a melhoria do fluxo escolar e a
aprendizagem, assegurada a diversidade de métodos e propostas
pedagogicas, com preferéncia para softwares livres e recursos
educacionais abertos, bem como o acompanhamento dos resultados
nos sistemas de ensino em que forem aplicadas. (BRASIL 2014, p.63

).

Somos levados entdo a analisar e refletir acerca do que se trata uma a¢do ou pratica pedagdgica
inovadora. Uma acdo pedagogica inovadora é aquela que rompe com as ideias do ensino tradicional
(concepgao empirista para a aquisi¢do do conhecimento) e coloca o aluno como polo ativo do processo de
ensino e aprendizagem. Entendemos aqui que o conhecimento ndo pode ser transferido de uma pessoa
para outra, mas é uma constru¢do intima e particular do sujeito aprendente quando se relaciona ¢ age sobre
o objeto do conhecimento. Podemos dizer que uma agdo pedagdgica inovadora tem uma base
epistemolégica construtivista. (BECKER 1994, 2012; Charlot 2014)%.

Para podermos situar e orientar nossa analise de dados iremos aqui criar demarcagdes que nos ajudem
a delimitar o que ¢ uma acdo pedagdgica inovadora. Os trabalhos de Moran (2015), Silva Pinto et al.
(2013), Carbonell (2002), Farias (2006), Filatro e Cavalcanti (2018), Hargreaves (2001) nos ajudaram a
propor uma lista de caracteristicas que uma agdo pedagogica inovadora deve conter:

Uma acao pedagdgica inovadora coloca o aluno como polo ativo do processo de aquisi¢do do
conhecimento;

Uma agdo pedagogica inovadora proporciona ao aluno oportunidades de protagonismo
criatividade;

Uma agdo pedagdgica inovadora oportuniza o trabalho cooperativo;

Uma ago pedagogica inovadora proporciona uma aprendizagem contextualizada;

Uma agao pedagogica inovadora oportuniza a aprendizagem ubiqua;

Uma acao pedagégica inovadora oportuniza o desenvolvimento da autonomia do estudante;
Uma agdo pedagdgica inovadora oportuniza ao professor o deslocamento de um papel de
detentor do conhecimento e polo central do processo de ensino e aprendizagem para um outro
onde atua como planejador, organizador, facilitador e mediador entre o sujeito e o objeto do
conhecimento.

Para Farias (2006) inovagdo pedagogica pode ser caracterizada como:

[...]desenvolvimento de propostas pedagdgicas que sdo demarcadas
pela novidade em sua constitui¢do e execugdo; tem relagées com a
constru¢do de uma gestdo inovadora na educagdo e com um
compromisso da sociedade e das instituicées educativas em
desenvolver naturalmente propostas educativas comprometidas com
o processo de mudangas sociais, valorizag¢do dos sujeitos e de suas
aprendizagens, o que exige investimentos em recursos humanos e
materiais, aléem de agoes sociais, no desenvolvimento de projetos
educativos. (FARIAS, 2006, p. 6).

27 Grifo nosso.

28 0 leitor pode buscar em nossa tese de doutorado (Luiz, S&, 2018) mais informagdes sobre os conceitos de empirismo e
construtivismo que dao base tedrica para o ensino tradicional e para uma a¢do pedagogica inovadora. Nao fazemos isso aqui, pois
ndo ha espago suficiente e fugiria de nosso objetivo principal que ¢ apresentar uma experiéncia prética de uma agio pedagogica
inovadora em sala de aula.
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De acordo com Carbonell (2002), inovacao pedagdgica pode ser entendida como “um conjunto de
intervengoes, decisées e processos, com certo grau de intencionalidade e sistematiza¢do, que tratam de
modificar atitudes, ideias, culturas, conteudos, modelos e praticas pedagogicas”. (CARBONELL, 2002,
p- 19). Uma agdo pedagogica inovadora ¢ aquela que rompe com as ideias do ensino tradicional e coloca
o0 aluno como polo ativo do processo de ensino e aprendizagem. Dentro desta ideia Moran (2015) afirma:

Podemos fazer mudangas progressivas na dire¢do da personalizagdo,
colaboragdo e autonomia ou mais intensas ou disruptivas. S6 ndo
podemos manter o modelo tradicional e achar que com poucos ajustes
darda certo. Os ajustes necessdarios — mesmo progressivos - SAo
profundos, porque sdo do foco: aluno ativo e ndo passivo,
envolvimento profundo e ndo burocrdtico, professor orientador e ndo
transmissor. (MORAN, 2015, p. 22).

Filatro (2018) mostra, em sua obra Metodologias inov-ativas, que uma metodologia ativa, que gera
uma acdo pedagdgica inovadora, ou seja, que foge do padrdo tradicional de ensino, que coloca o aluno
como polo ativo do processo de aprendizagem, deve focar em aspectos relacionados ao protagonismo do
aluno, a colaboragdo ¢ a ag¢ao-reflexdo. Deste modo, Filatro (2018) afirma:

As metodologias ativas sdo estratégias, técnicas, abordagens e
perspectivas de aprendizagem individual e colaborativa que envolvem
e engajam os estudantes no desenvolvimento de projetos e/ou
atividades praticas. Nos contextos em que sdo adotadas, o aprendiz é
visto como um sujeito ativo, que deve participar de forma intensa de
seu processo de aprendizagem. (FILATRO, 2018, p. 12).

Para Silva Pinto et al. (2013), uma atividade pedagogica inovadora, baseada em uma metodologia de
ensino ativa, tem relagdes profundas com a colaboratividade, protagonismo do aluno e uma mudanca no
papel do professor na relagdo com o aluno e com o conhecimento:

De forma geral, o trabalho desenvolvido com as metodologias ativas
¢é colaborativo, destaca o uso de um contexto ativo para o
aprendizado, promove o desenvolvimento da habilidade de trabalhar
com outro(s) aluno(s) formando um par, aprendizagem entre pares ou
em grupo, e também estimula o estudo individual, de acordo com os
interesses e o ritmo de cada estudante. O aprendizado passa a ser
protagonizado pelo aluno e os professores atuam como mediadores
de todo o processo. (Silva Pinto et al., 2013, p. 68).

Carbonell (2002, p. 95) afirma que “As pedagogias inovadoras descobriram as enormes virtudes da
cooperagdo, o trabalho em equipe, a dindmica de grupos ou a ag¢do colaborativa para o desenvolvimento
da inovagdo na escola”. Este autor também traz a importancia da contextualizagdo que deve estar
presente em uma atividade pedagdgica inovadora:

Uma nova cultura pedagogica da escola integrada no projeto
educativo, e que a equipe docente assuma o compromisso de trabalhar
cooperativamente para pensar um RnoOvo ensino, que tem como
objetivo, entre outros, a compreensdo critica da realidade como via
para a formagdo de uma cidadania mais livre, ativa e democrdtica..
(CARBONELL, 2002, p. 95)
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Hargreaves (2001) traz a lembranca da importancia da contextualizacdo para uma atividade
pedagdgica inovadora:

A construg¢do da propria compreensdo das criangas tem ocorrido
sobre bases superficiais, sobre a rocha impermeavel de nosso sistema
educacional. Os jovens e, de fato, todas as pessoas, aprendem bem ao
prestar aten¢do ao proprio aprendizado, ao monitorar a propria
compreensdo, ao se concentrar nos proprios pontos fortes e ao
trabalhar suas fraquezas. O aprendizado pode ser particularmente
efetivo ndo apenas quando esta relacionado a vida além da escola,
mas também quando é semelhante a propria vida real ou parte
integrante dela. (HARGREAVES, 2001, p. 186).

Hargreaves (2001) ainda nos traz a ideia de que uma atividade pedagogica inovadora deve romper
limites espaciais e temporais para que a aprendizagem aconteca de forma efetiva (aprendizagem ubiqua).
Neste sentido ele acrescenta:

[...] situagdes criticas no ensino e no aprendizado estdo proximas e,
muitas vezes, integrados a outros tipos de aprendizado e éxito fora da
escola e ganham reconhecimento dentro de um mundo mais amplo.
[...] as situagées criticas no ensino e na aprendizagem podem atingir
“experiéncias de pico” e sentimentos de descobertas importantes, e
éxito para os alunos. Eles constituem éxito auténtico facilmente
perceptivel. Cria-los requer liberagdo de exigéncias de cumprimento
de conteudo e flexibilidade de horarios e da estrutura da escola de um
modo mais geral. (HARGREAVES, 2001, p. 186).

Neste ponto apresentamos as teorias do mobile learning e um apanhado de ideias que nos levou a ter
um entendimento preciso do que ¢ uma atividade pedagdgica inovadora. Nossa pesquisa utilizou estas
duas bases tedricas para possibilitar a formagao de dois grupos de professores de redes municipais de
Santa Catarina. A ideia central da formacdo foi dar suporte tedrico e pratico para que estes professores
fossem capazes, ao fina do curso, de criar um planejamento de ensino de conceitos matematicos e aplica-
lo em suas turmas. A seguir apresentamos uma destas experiéncias.

Resultados

Neste topico apresentamos um exemplo de aplicagdo de uma atividade de ensino de conceitos
matematicos baseada na teoria do mobile learning. O Professor C2° apresentou o caso mais emblemético
da pesquisa (Luiz, Sa, 2018) e podemos afirmar que so pela sua participagdo no curso de formagao, pela
sua superag@o em aplicar seu projeto de ensino e pelos resultados na transformagio da pratica pedagogica
deste professor, a pesquisa-a¢ao ja obteve um resultado bem positivo.

Sobre o professor C o questiondrio inicial apontou que utilizava TDIC esporadicamente, porém de um
modo ainda bastante superficial. Os tablets disponiveis na escola eram utilizados em suas atividades
apenas para uso de alguns aplicativos, calculadoras e para leitura de algum material digital (livros e
apostilas). Ao ser indagado sobre sua aula tipica, ele afirmou que de modo geral suas aulas eram do tipo
tradicional com a exposi¢ao do conteudo, resolug@o de exercicios padronizados e a repetigdo por parte de
seus alunos. Criamos junto com o Professor C um planejamento baseado na metodologia da sala de aula
invertida, ou seja, a inversdo do papel do professor e dos alunos e também dos tempos e espacos da sala

2 Foi chamado de professor C no desenvolvimento da tese (Luiz, S4 2018) devido a questdes de privacidade na pesquisa.
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de aula. Para tanto, o planejamento foi criado para se trabalhar o conceito de juros simples € compostos e
foi solicitado que os alunos, divididos em grupos de 4 a 6 integrantes, criassem pequenos videos
explicando o conceito estudado. A formalizagdo do contetido s6 se daria apds a criagdo e apresentagdo
dos videos pelos alunos.

As figuras 1 e 2 nos mostram a organizagao da sala de aula no primeiro momento onde os alunos em
grupos planejavam o enredo ¢ a criagdo de seus videos. Detalhe para o posicionamento do professor na
figura 1 orientando seus alunos no planej amento da criacdo dos videos.

Figura 1 - professor b orientando um grupo de alunos para a elaboracio de um video didatico. Fonte:
Luiz e Sa (2018).

Figura 31 - sala de aula organizada em grupos para o planejamento dos videos didaticos do projeto do
professor C. Fonte: Luiz e Sa (2018).

Nesta atividade pedagogica realizada pelo professor C foram criados quatro videos pelos grupos da
turma. Dentre eles selecionamos para apresentar neste trabalho aquele que teve melhor qualidade técnica
e didatica. Todos os processos de filmagem e edigdo foram realizados por meio de smartphones e tablets
e os alunos ndo tiveram nenhuma ajuda externa. Na figura 3 podemos ter acesso a um link de um recorte
do video.
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ra
LJ

Figura 3 — imagem do video criado no projeto de ensino do Professor C. No detalhe qrcode com link
para acessar um recorte do video como demonstracio. Também pode ser acessado em
https://youtu.be/rAxIXhfKByc. Fonte: Luiz e Sa (2018).

Nesta atividade pedagdgica, baseada na teoria do mobile learning, podemos encontrar todas as
caracteristicas de uma ag@o pedagogica inovadora. Os alunos foram ativos na construgao e aquisi¢do do
conhecimento, foram criativos e protagonistas de sua aprendizagem, trabalharam cooperativamente,
foram imersos em um contexto de aprendizagem que aconteceu em diferentes momentos ¢ espacos
(aprendizagem ubiqua), possibilitou o desenvolvimento de sua autonomia e colocou o professor em um
papel diferente daquele tradicional, ou seja, ele esteve a todo momento como planejador, orientador,
facilitador e mediador entre os alunos e o conhecimento. Esta tlltima caracteristica foi observada também
pela fala deste professor quando ele afirmou no questionario de pesquisa: “Toda discussdo a respeito de
novas metodologias para o ensino aprendizagem sdo bem-vindas e esse curso Mobile Learning
proporcionou uma nova alternativa para resgatar o espirito investigador que o ensino tradicional vai
matando com o tempo. Creio que o mais importante nesta atividade foi perceber que os alunos sdo
capazes de criar a aprender por eles mesmos. Cabe a nos professores estar mais focados na organizagdo
e planejamento de atividades e ndo so ensinando a todo tempo no quadro.”

Conclusao

Acreditamos que nosso trabalho de pesquisa deixa algumas contribui¢des importantes para o campo
de pesquisa que relaciona o uso educacional da TDIC e a educagao matematica. Além desta atividade com
criagdo de videos didaticos, trabalhamos também com o uso de imagens geradas por meio de cameras
digitais dos dispositivos moveis. Por meio do conceito de proporcionalidade e escalas ¢ possivel
transformar este aplicativo em um instrumento para medir alturas. Deste modo resolvemos um problema
apontado pela maioria dos professores em nossa formacdo, a falta de rede de internet adequada e
funcionando. Com as atividades apresentadas neste trabalho mostramos que ¢é possivel realizar atividades
pedagdgicas significativas para a aprendizagem dos alunos com tablets ¢ smartphones no modo offline.

O resultado de nossa pesquisa foi mostrar que o uso adequado de dispositivos moveis sem fio (tablets
e samrtphones) baseado na teoria do mobile learning possibilita uma acdo pedagdgica inovadora. Por fim
entendemos que o foco da implementacdo de recursos digitais na educacdo deve ter seu foco na formagao
dos professores para uma pratica educativa criativa ¢ inovadora. Sabemos que ter boa infraestrutura
tecnoldgica € uma questio necessaria em nossas escolas, porém nao ¢ suficiente para que os investimentos
se revertam em melhora da aprendizagem dos alunos.
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