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Resumo: A explosdo de informacdes nas sociedades atuais vindas do avango das Tecnologias da Informacdo e
Comunicagdo presentes quase, unanimemente, em todos os espagos frequentados pelo ser humano, impulsionou a
experimenta¢do de novas formas de comunicacdo e divulgacdo das informacdes. A chegada da tecnologia em sala de
aula trouxe uma grande discussdo: como ensinar e aprender frente ao mundo digital? Face a essa realidade o objetivo
deste trabalho ¢ implementar um modelo de formagdo de professores ancorado nas competéncias digitais para
utilizagdo de recursos tecnologicos dinamizados em sala de aula. Utilizar-se-a o m-/earning como modalidade para a
formagao docente e, sera aplicado questionarios em parte da equipe de professores dos colégios do Grupo Cruzeiro do
Sul Educacional considerando, como principio norteador, os projetos que utilizam as tecnologias da educacdo e
metodologias ativas. O estudo sera pautado na literatura referente a formagio docente, competéncias digitais e mobile
learning.
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Introducao

A era digital invadiu o mundo contemporaneo contribuindo, assustadoramente, na divulgacdo de
informagdes e novas formas de comunicag@o. Vivemos no mundo digital. A era das informagdes em tempo
real e em grande escala permeia a sociedade e avangou em direcdo a sala de aula, questionando a pratica
docente. Para Moran (2013), o avan¢o do mundo digital traz inimeras possibilidades, a0 mesmo tempo
em que deixa perplexas as instituigdes sobre o que manter, o que alterar, o que adotar. Sendo a escola uma
esfera social pertencente a todos, ¢ local propicio para experimentagdo das tecnologias digitais aplicaveis
ao ensino ¢ a pesquisa. Ao mesmo tempo que coopera para descobertas e aplicagdo de novos
conhecimentos, a escola mantém carater austero diante do complexo mundo das tecnologias digitais de
aprendizagem. Ainda com o autor, o ritmo acelerado da era digital direcionou o homem a caminho de uma
nova fase de convergéncia e integragao das midias: tudo comeca a integrar- se com tudo, a falar com tudo
e com todos. Consequentemente a sala de aula ficou obsoleta. As instituigdes de ensino enfrentam,
basicamente, dois percursos — permanecem como estao ¢ mudam progressivamente, de acordo com seu
ritmo ou, avangam no caminho de mudangas significativas.

Levando em consideracdo o percurso das mudangas significativas apoiadas nas Tecnologias da
Informacdo e Comunicagao (TIC’s), percebe-se que o impacto na melhoria da pratica docente contribui
tanto para a motivagdo do estudante como corrobora no processo de formagdo dos professores. Nao
somente o saber encontra-se em transformagao, mas o professor também (trans) forma-se em servico. Para
acompanhar a demanda da era das TIC’s torna-se necessario desenvolver a competéncia digital, necessaria
para trabalhar no novo cenario educacional.

Leonhard (2017) sinaliza que o mundo esta a entrar num periodo de altera¢des profundas em que muitos
de nos seremos surpreendidos pela dimensdo e velocidade de acontecimentos que simplesmente ndo
previmos. A velocidade com que a informagao e o conhecimento invadem os ambientes escolares coloca
o professor diante de novas oportunidades, exigindo desse modo, responsabilidades novas face ao novo
mundo.

Nessa perspectiva, percebe-se a necessidade de implementar novas metodologias e estratégias de ensino
que, alinhadas a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento oficial que ampara a educacgéo
brasileira, possa contribuir para que o professor desenvolva as competéncias necessarias para trabalhar com
a tecnologia e aprendizagem digital. No momento em que busca pela aprendizagem digital, facilitada pela
tecnologia moébile, o professor passa pelo mesmo processo de aprendizagem que seus alunos —aprender a
aprender. O m-learning surge com o avango tecnologico que reduz as dimensdes dos dispositivos
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eletronicos, permitindo comunicacdo e troca de dados por meio de dispositivos com interfaces cada
vez mais simples, amigaveis e intuitivas (ARAULO JR, SILVEIRA e CERRI, 2012, p.13).

Assim, a utilizagdo das TIC’s agrega beneficios e valor a pratica de ensino ¢ a dindmica pedagogica dos
professores e, consequentemente, aos alunos. Os dispositivos e tecnologias moveis sdo difundidos e
onipresentes em muitas sociedades modernas, e estdo mudando cada vez mais a natureza do conhecimento
e do discurso (TRAXLER, 2007). Para o autor, um novo género de ensino- aprendizagem surgiu na forma
de aprendizagem-movel e para sobreviver pedagogicamente no cendrio de mudanga, faz-se necessario
aprender outras formas de ensinar acatando a nova realidade da pedagogia da aprendizagem movel.
Concluiram também que o “aprendizado mével pode ser espontaneo, portatil, pessoal, situado; podendo
ser informal, discreto, onipresente e disruptivo. O m-learning permite que se considere a diversidade, a
individualidade e diferentes estilos de aprendizagem dos alunos, respeitando o tempo e o local para estudo
(PINA, 2016). Percebe-se que a educagao estd enfrentando e enfrentard uma série de desafios. Cabe ao
projeto pedagdgico de cada instituicdo delinear o seu plano de educagao, onde esteja claramente divulgado
a equipe de professores o objetivo em trabalhar com as tecnologias digitais prevendo alcangar resultados
positivos de aprendizagem colaborativa e personalizada. Moran (2013) aponta que as mudancas que estao
acontecendo na sociedade, medidas pelas tecnologias em rede, sdo de tal magnitude que implicam, a
médio prazo, reinventar a educagdo, em todos os niveis de todas as formas. Sera uma aprendizagem entre
pares, professores e alunos interagindo e trocando informagdes e saberes.

Objetivo

Esta pesquisa busca implementar um modelo de formacéo de professores ancorado nas competéncias
digitais para utilizacdo de recursos tecnoldgicos dinamizados em sala de aula, tendo em vista a
contribui¢do do projeto de pesquisa intitulado O uso de tablets no Colégio Cruzeiro do Sul: estudos e
andlises na dire¢do de novas metodologias e estratégias de ensino aprendizagem na pratica ¢ formagao
dos professores do colégio Cruzeiro do Sul.

Metodologia

O presente estudo consistira em um estudo de caso com abordagem qualitativa e quantitativa. A
investigagdo utilizar-se-4 os métodos de procedimentos bibliograficos, baseando-se em literatura que
aborde as competéncias digitais e, por consequéncia, praticas pedagogicas, que o professor precisara
adquirir para trabalhar com as TIC’s e possa dinamiza-las em sua atividade docente. Pocinho (2012) aceita
que a investigacao ¢, necessariamente, multidimensional, deverdo também ser valorizados os paradigmas,
quantitativo, qualitativo epidemiologico e meta- analitico, e a propria investigacdo- acdo. Assim, propde-
se trabalhar com dados qualitativos e, consequentemente, quantitativos. Nao ha quantificagdo sem
qualificacdo e ndo hé analise estatistica sem interpretacao (BAUER, 2017, p. 24). A pesquisa sera realizada
com um grupo de professores dos Colégios do Grupo Cruzeiro do Sul Educacional, utilizando dispositivos
moveis como meio de comunica¢do assim como o ambiente virtual de aprendizagem das institui¢des de
ensino. Com isso, a investiga¢do podera apresentar dados numéricos e um conjunto de informagdes
extraidas dos questionarios podendo, também, no decorrer da pesquisa, valer-se de aplicativos de
mensagens instantdneas, como o whatsapp, por meio das redes sociais, na contribuigdo da coleta de dados.
Durante a pesquisa, o uso dos dispositivos mdveis sera uma ferramenta de impacto, pois oferecera suporte
aos professores no processo de formagdo docente que se deseja realizar. Em 1998, Kenski alertava:

A tecnologia digital rompe com a narrativa continua e sequencial das
imagens e textos escritos e se apresenta como fendmeno descontinuo.
Sua temporalidade e espacialidade, expressas em imagens e textos nas
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telas, estdo diretamente relacionadas ao momento de sua
apresentagdo. Verticais, descontinuos, moveis e imediatos, as imagens
e os textos digitalizados a partir da conversdo das informagdes em
bytes tem o seu proprio tempo, seu proprio espaco fendmeno da
exposicdo. Eles representam, portanto, um outro tempo, um outro
momento revoluciondrio, na maneira de pensar ¢ de compreender.
(Kenski, 1988, p.64)

Sendo assim, as novas formas de aprender fardo parte da vida docente. O solo pedagogico passa a ser
um local de mutua aprendizagem, onde professores e alunos estardo em posigdes convergentes de
aprendizagem, ambas frentes a rede de informagdes disponivel a todos.

Resultados

O resultado da pesquisa, M-learning como modalidade utilizada na formacao de professores da
Educacdo Basica serd fundamentada na literatura que investiga e analisa a utilizacdo dos dispositivos
moveis na aprendizagem dos professores, a sua formagao e as competéncias necessarias para esse saber.
Os questionarios encontram-se em fase inicial de construgao e estruturacao dos topicos a serem analisados.
Espera-se que a pesquisa colabore na implementacdo de um modelo de formacao de professores ancorado
nas competéncias digitais para utilizag@o de recursos digitais em sala de aula e, assim, dinamizar a pratica
docente.

Conclusoes

Pretende-se, apds a andlise dos dados, viabilizar a implementa¢do de um modelo de formagdo de
professores ancorado nas competéncias digitais para utilizacdo de recursos tecnoldgicos dinamizados em
sala de aula. Modelo este, que tenha fundamentagdo e experimentacdes que justifiquem a pesquisa e que
possa contribuir na formag¢ao dos professores e, consequentemente, dos alunos.
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